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前  言 

概述 

● 本文档规定了 Xmedia IP Camera 图像效果测试标准，明确了各个测试项目的具

体测试方法、测试标准。 

− 本标准为 Xmedia IP Camera 图像效果测试提供技术指导。 

− 本标准描述了 Xmedia 对 IP Camera 图像效果的测试要求，供 Xmedia 内部决

策参考，适用于 IP Camera 模组的规格制定、产品设计、及质量控制等方面。 

● 本标准规定的 IP Camera 图像效果相关测试项目，根据测试类型的不同，主要分

为以下三种测试项。 

− 指标测试 

− 场景测试 

− 外场测试 

● 完成以上测试项目需要的测试设备及软件。 

− 硬件设备：多光源测试灯箱（可提供 D65、TL84、F 光等多种光源）、色温照

度测试计、均匀光源（亮度可调）、各种 Chart，包括 ColorChecker(24-patch) 

Chart、ISOISO 12233 Chart（1x，2x，4x）、Kodak Gray Scale Chart Q14、

FOV Chart 等； 

− 软件：Imatest、IPOP、Elecard、HYRes、画图等。 

− 其他工具：三角架、直尺、射灯等。 

产品版本 

与本文档相对应的产品版本如下。 
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产品名称 产品版本 

  

 

读者对象 

本文档（本指南）主要适用于以下工程师： 

● 技术支持工程师 

● 软件开发工程师 

参考标准及文件 

● 《数字移动终端图像及视频传输特性技术要求和测试方法》（中国国家标准，于

2007 年 10 月 1 日发布）； 

● 《照相手机的成像性能技术要求》（国家照相机质量监督检查中心标准，于 2006

年发布）； 

● 《手机照相评价流程与标准 V1.1》（OV 公司标准，于 2008 年 12 月 22 日发

布）； 

● BYD，Foxconn 等 IP Camera 模组制造企业争对 IP Camera 模组制定的图像效果

测试标准； 

● TI、安霸等友商对终端制定的相关图像效果测试标准； 

● 安防监控高清电视摄像机测量方法 110329（XMEDIA）。 

 

缩略语 

对本文所用术语进行说明，要求提供每个术语的英文全名和中文解释。 

缩略语 英文全名  中文解释  

AWB Automatic White Balance 自动白平衡 

FOV Field of View 视场角 
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缩略语 英文全名  中文解释  

WDR Wide Dynamic Range 宽动态范围 

SNR Signal Noise Ratio 信噪比 

IP Camera Internet Protocol Camera 网络摄像机 

修订记录 

修订记录累积了每次文档更新的说明。最新版本的文档包含以前所有文档版本的更新

内容。 

修订日期 版本 修订说明 

2024-03-06 V1.0 第一次正式版本发布。 

2025-03-12 V1.1 修改部分描述。 

2025-04-15 V1.2 2.10.4 章节描述修订。 
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1 指标测试 

1.1 分辨率/解析度测试 

1.1.1 测试目的 

测试 IP Camera 分辨率/解析度。 

1.1.2 测试设备 

灯箱，ISO 12233 Chart（1x，2x，4x），色温照度计（精度 1K、0.01Lux）； 

1.1.3 测试软件 

Imatest 测试软件。 

1.1.4 测试环境 

IP Camera：D65 光源，且保证光线照度为 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100；保

证 ISO 12233 整个 Chart表面的亮度值相差小于 20%，镜头以所有参与评测对象的最

高分辨率为准，测试使用的镜头有效像素一般须不低于该最高分辨率。 

1.1.5 测试步骤 

步骤 1 调节 IP Camera 的驱动参数调试到最佳（一般采用默认参数），IP Camera 相关的参

数设置为普通模式，如曝光设为自动等； 

步骤 2 调节灯箱光源为指定光源环境，将 ISO 12233 Chart 置于灯箱中； 

步骤 3 中心解析度的测试：将 ISO 12233 Chart置于灯箱中，调节 IP Camera 的位置，保证

其光轴与 ISO 12233 Chart 平面垂直，且使 ISO 12233 Chart 的 16:9 或者 4:3 区域
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（根据 IP Camera 的分辨率长宽比决定）正好落在 IP Camera 的预览画面中，下面以

分辨率是 4:3 的 IP Camera 为例，如图 1-1 红线框所示。 

图1-1 ISO 12233 Chart 4:3取景图示 

 

 

 

手动调整对焦共 3 次，每次抓拍 3 张图片或录像 1min 供分析。 

步骤 4 固定 IP Camera，在画面稳定的条件下拍照；  

步骤 5 分析解析度蓝线区域图像，得出解析度值为中心解析度； 

步骤 6 边角解析度的测试：方法同步骤 3、4、5，不同的是调节 IP Camera 的预览区域，以

达到测试各个角落解析度的目的，具体拍照区域见图 1-2 和图 1-3。 
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图1-2 ISO 12233 Chart 4:3左边角取景图 

 

 

图1-3 ISO 12233 Chart 4:3右边缘取景图 

 

 

---结束 

1.1.6 解析度读取方法 

− 从低频楔形线对（可以很容易的辨别为 5 条线）开始往高频率开始读，当不能

再辨别为 5 条线对的时候，就认为该处的值为此处的解析度值； 

− HYRes 软件读取电视线； 
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− 使用 Imatest 软件亦可分析出解析度值（MTF 值），拍照区域为红色区域，见

图 1-4。绿 色线框中表述的是水平解析度值，紫色线框中表述的是垂直解

析度值；中间区域线框中表述的是中心的解析度值，其他为各个对应角落的解

析度值： 

− Yanding 软件  

图1-4 ISO 12233 Chart MTF选择区域图示（绿色-水平MTF，紫色-垂直MTF） 

 

1.1.7 测试标准 

 

清晰度的指标主要有 MTF 和 TVL，MTF 需要倾向于度量边缘的锐利程度，TVL 侧重于图像的

分辨能力，意义不同，在本标准的指标要求中，两者可采取同样的数值标准。 

本标准中以判别线对为准，如表 1-1 所示。 

表1-1 分辨率的主要指标（中心位置，水平分辨率） 

Sensor 像素 水平电视线（TVL） 垂直电视线（TVL） 

中心 四角 中心 四角 

720P（1280×720） 700 500 650 500 

1080P（1920×1080） 1050 650 900 650 

3M-5M 1100 800 1000 800 

8M 2100 1200 1500 1200 
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1.2 色彩还原测试 

1.2.1 测试目的 

测试 IP Camera 对色彩的还原能力；滤光片对测试结果影响很大，需在测试数据中提

供使用的型号相关信息。 

1.2.2 测试设备 

灯箱，24 色色卡(Gretag Macbeth Color Checker)，色温照度计。 

1.2.3 测试软件 

Imatest 测试软件。 

1.2.4 测试环境 

色温可低、中、高转换，如 A light(2800K），Day light(5000K)，Day light(6500K)，

Day light(7500K)，照度均调至 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100（注意白色色块不

能出现过曝现象），整个 Chart 表面的亮度值相差小于 20%。 

1.2.5 测试步骤 

步骤 1 调节 IP Camera 的驱动参数调试到最佳，IP Camera 拍照相关的参数设置为普通模

式，如白平衡设置为自动，曝光设为自动等； 

步骤 2 调节光源及照度到指定的标准； 

步骤 3 将 24 色色卡置于灯箱正面中心，调试 IP Camera 的位置，使图卡占画面面积的四分

之三左右，如图 1-5 所示： 
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图1-5 Color Checker 

 

 

步骤 4 待画面稳定后，拍摄照片； 

步骤 5 使用 Imatest 软件分析拍摄照片，颜色空间选 sRGB，曝光错误<0.25，得出

Saturation 值，及△C corr、△E 的 sigma 值。 

----结束 

1.2.6 色彩还原的计算方法 

CIEDE2000 色差公式如下： 

 

 

计算步骤： 

步骤 1 计算 CIELAB 公式中的 L*、a*、b*、C*ab 
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步骤 2 计算 L'、a'、b'、C'
ab、hab

'、G 

 

G 表示 CIELAB 颜色空间的轴的调整因子 

 

步骤 3 计算△L、△C'
ab、△H'

ab  

 

 

步骤 4 计算 SL、SC、SH和 T 
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在计算时，如果两个颜色的色相处于不同的象限，就需要特别注意，以免出错。如，

某颜色样品对中标准色和样品色的色相角分别为 90°和 300°，则直接计算出来的算术

平均值为 195°，但是正确的应该是 15°。实际计算时，可以从两个色相角之间的绝对

差值来检查，如果该差值小于 180°，那么应该直接采用算术平均值，否则（差值大于

180°），需要先从较大的色相角中减去 360°，然后再计算算术平均值。因此，在上述

示例中，对于样品色先计算 300°－360°＝－60°，然后计算平均值为 15°。 

⊿C00跟亮度没有关系，其计算方法参考⊿E00只不过不需要(⊿L’/KLSL)2c 参与计算； 

Saturation = 100% ×((a1 2 + b1 
2)1/2 )/((a2

2 + b2
2)1/2) 

其中 a1、b1为经过 MobileCam 处理后的值，a2、b2为 Color Checker 的实际值。 

----结束 

1.2.7 测试标准 

表1-2 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

⊿C00（avr） <5 <5 <5 <5 

⊿C00 corr max <10 <10 <10 <10 

⊿E00（max） <15 <15 <15 <15 

Sat 100~130 100~130 100~130 100~130 

 

 

饱和度：当前对色彩还原主要有两种期望。 

● 第一种为尽量接近真实色彩，这样的测试标准就要求 sat 范围为 100%±N%； 

● 第二种为获得主观的视觉感受效果，期望色彩略为浓烈； 

其中第一种在国外及其产品中采用较多，其产品色彩和 100%偏差较小，色彩略偏淡，相较起来

图像略发朦；第二种在国内及产品中采用较多，其产品色彩饱和度普遍偏高，色彩艳丽，主观感

受起来效果较好；目前在国内主要采用第二种作为当前的测试标准。 
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1.3 白平衡测试 

1.3.1 测试目的 

测试 IP Camera 在不同色温环境下对白色的再现能力。 

1.3.2 测试设备 

灯箱（含低、中、高色温的光源），24 色色卡，色温照度计。 

1.3.3 测试软件 

Imatest 测试软件。 

1.3.4 测试环境 

色温可低、中、高转换，如 A light(2800K），Day light(5000K)，Day light(6500K)，

Day light(7500K)，照度均调至 600 Lux±100 Lux。 

1.3.5 测试步骤 

步骤 1 保证 IP Camera 的驱动参数调试到最佳，IP Camera 拍照相关的参数设置为普通模

式，如白平衡设置为自动，曝光设为自动等； 

步骤 2 将 24 色色卡置于灯箱正面中心，调试 IP Camera 的位置，使图卡占画面面积的四分

之三左右，如图 1-6 所示； 

图1-6 Color Checker 

 

 

步骤 3 调节光源到 A 光源（2800K），一般不需要调整光照强度，待画面稳定后，拍摄照

片，并记录实际色温和光照强度； 
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步骤 4 调节光源到 TL84 光源（4000K），光照强度 600 Lux±100 Lux，待画面稳定后，拍摄

照片，并记录实际色温和光照强度； 

步骤 5 调节光源到 D65 光源（6500K），光照强度 600 Lux±100 Lux，待画面稳定后，拍摄

照片，并记录实际色温和光照强度； 

步骤 6 调节光源到 D75 光源（7500K），光照强度 600 Lux±100 Lux，待画面稳定后，拍摄

照片，并记录实际色温和光照强度； 

步骤 7 使用 Imatest 软件对拍摄的照片, 颜色空间选 sRGB，曝光错误<0.25，进行白平衡分

析。 

---结束 

1.3.6 白平衡计算方法 

直接使用 Imatest分析不同色温下拍摄的照片，即可得出每个色块的白平衡差值，本标

准参考 Colorcheck 的 20~23 色块（去掉 6 个灰度块中的 19、24 的数据），取其中最

大值； 

1.3.7 测试标准 

表1-3 测试标准 

 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

AWB 

TL84、D65、

D75 光源 
⊿S < 0.10 ⊿S < 0.10 ⊿S < 0.10 ⊿S < 0.10 

A 光源 ⊿S < 0.15 ⊿S < 0.15 ⊿S < 0.15 ⊿S < 0.15 

 

1.4 灰阶测试 

1.4.1 测试目的 

测试 IP Camera 的动态范围。 
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1.4.2 测试设备 

灯箱，20 级灰阶卡（KODAK Q14），色温照度计。 

1.4.3 测试软件 

无。 

1.4.4 测试环境 

D65 光源，Chart 表面照度在 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100，整个 Chart 表面

的亮度值相差小于 10%。 

1.4.5 测试步骤 

步骤 1 调节 IP Camera 相关的拍照参数至最佳； 

步骤 2 正对该 20 级灰阶卡，保证该卡整个 Caputure 画面中至少占 50%的大小，如图 1-7 所

示； 

图1-7 KODAK Q14 

 

 

步骤 3 画面状态稳定后，拍照。 

---结束 
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1.4.6 灰阶值计算方法 

观察拍摄的图像，哪两个相邻的灰阶是肉眼不可区分的，记录灰阶数。 

1.4.7 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

灰阶数目 ≥18 ≥18 ≥18 ≥18 

 

 

灰阶在很大程度上体现了图像在不同的亮度下的分辨能力，通常灰阶数越高，分辨能力也越高；

当灰阶损失时，其对应的亮度条件下相类的场景和物体都无法分辨清楚，一般体现出来就是亮处

过亮或过曝无法看清，或暗处过暗无法看清物体；另外，一般情况下，当灰阶数目较高时，这时

亮暗的细节能够较好保留，但图像的通透感会有一定程度的降低；对比度、亮度、Gamma 等对

亮度调节的算法对灰阶影响很大。 

1.5 信噪比测试 

1.5.1 测试目的 

测试 IP Camera 的 Noise 程度。 

1.5.2 测试设备 

灯箱，24 色色卡(Gretag Macbeth Color Checker)，色温照度计。 

1.5.3 测试软件 

Imatest 

1.5.4 测试环境 

D65 光源，照度 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100，整个 Chart 表面的亮度值相差

小于 10%； 
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1.5.5 测试步骤 

步骤 1 调节 IP Camera 的驱动参数调试到最佳，IP Camera 拍照相关的参数设置为普通模

式，如白平衡设置为自动，曝光设为自动等； 

步骤 2 调节光源及照度到指定的标准； 

步骤 3 将 24 色色卡置于灯箱正面中心，调试 IP Camera 的位置，使图卡占画面面积的四分

之三左右，如图 1-5 所示； 

步骤 4 待画面稳定后，拍摄照片； 

步骤 5 使用 Imatest 软件分析拍摄照片，得出 Noise 值。特别注意：视频中截取不同的关键

帧 5 帧，并取均值。 

---结束 

1.5.6 信噪比计算方法 

SNR = 20 log10((S19-S24 )/N22 )； 

S19、S24分别为第 19，第 24 灰阶块的信号亮度值，而 N22是第 22 灰阶块的噪声值； 

Imatest (3.8)或更新版本，Noise display 选 Pixel SNR(dB)(20*log10(S/N))可以直接计

算出该值。 

1.5.7 测试标准 

表1-4 测试标准 

 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

SNR（dB） ≥46 ≥46 ≥46 ≥46 
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1.6 亮度均一性测试 

1.6.1 测试目的 

测试 IP Camera 成像的均匀性；阴影主要由镜头引入。 

1.6.2 测试设备 

均匀光源，色温照度计。 

1.6.3 测试软件 

Imatest 测试软件。 

1.6.4 测试环境 

● 背景材料要求：（D65/10° Lab 值为 56.8，-0.6，0.7，Neutral5（反射率 0.70），

RGB 值为 122、122、121）。 

● 调节均匀光源的照度至 600 Lux±100 Lux。 

1.6.5 测试步骤 

步骤 1 保证均匀光源处无其他光源干扰，调节 IP Camera 的驱动参数调试到最佳； 

步骤 2 使 IP Camera 正对均匀光源的发光面，且距离均匀光源 2cm 到 5cm 左右，使 IP 

Camera 的预览为均匀光源的发光面； 

步骤 3 画面状态稳定后，拍照； 

步骤 4 使用 Imatest 软件分析亮度均一性值。 

---结束 

1.6.6 亮度均一性的计算方法 

Shading 值=（四角最暗处的亮度值 Y/中心最亮处的亮度值）×100% 
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http://www.baidu.com/link?url=aglsqda9sxWNz86NQQrEZAe1KbdQU2T3RcK0HE3uEF9IZ6-BhyYTJVfq-66AASoLew3w6cJx5gzZOPNkENKMJK


 

1.6.7 测试标准 

表1-5 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

Shading 90% 90% 90% 90% 

1.7 畸变（几何失真）测试 

1.7.1 测试目的 

测试 IP Camera 成像的几何失真程度；畸变一般由镜头引入。 

1.7.2 测试设备 

灯箱，色温照度计，几何失真测试 Chart（Checkerboard Distortion Test Target for 

Microsoft© Lync" Certification），如图 1-8 所示。 

图1-8 方格图 

 

 

1.7.3 测试软件 

Imatest测试软件。 仅
限
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1.7.4 测试环境 

D65 光源，保证该 Chart表面照度在 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100，整个

Chart表面的亮度值相差小于 10% 

1.7.5 测试步骤 

步骤 1 将该 Chart 置于灯箱正面，保证照相系统的光轴中心正对几何失真 Chart 的正中心； 

步骤 2 预览画面状态稳定后，拍照； 

步骤 3 使用 Imatest 软件分析几何失真值。 

---结束 

1.7.6 几何失真值计算方法 

产生了几何失真的图，如图 1-9 所示。 

图1-9 几何失真计算图 

 

 

计算方法： 

● A=（A1+A2）/2 

● Distortion= 100( A– B) / B 
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1.7.7 测试标准 

表1-6 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

Distortion 5% 5% 5% 5% 

1.8 视场角测试（此测试产品中关注，作为测试参考，不作为

指标） 

1.8.1 测试目的 

测试 IP Camera 的最大视角。 

1.8.2 测试设备 

灯箱，色温照度计，FOV Chart，直尺。 

1.8.3 测试软件 

无。 

1.8.4 测试环境 

D65 光源，保证该 Chart表面照度在 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100，整个

Chart表面的亮度值相差小于 10%。 

1.8.5 测试步骤 

步骤 1 将 FOV Chart 置于灯箱正面，保证照相系统的光轴中心正对 FOV Chart 的正中心； 

步骤 2 预览画面状态稳定后，拍照； 

步骤 3 测量 IP Camera 到 Chart的距离 L，测量实际拍摄到的 Chart 区域的对角线长度 C，

根据数值计算视场角值。 

---结束 
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1.8.6 视场角计算方法 

● 拍照画面为平面 a，L 为垂直于平面 a 的线段，即 IP Camera 到 FOV Chart 的距

离，A、B 为实际拍摄画面的最长宽边和长边，o 点为 Chart 中心，如图 1-10 所

示。 

图1-10 视场角计算图 1 

 

 

● 实际拍摄画面如图 1-11，测量实际所拍摄画面对角线 C 的长度，也可由公式计

算；测量 IP Camera 到 FOV Chart 的实际距离 L。 
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图1-11 视场角计算图 2 

 

 

● 视场角为 θ 计算如下： 

 

 

1.8.7 测试标准 

表1-7 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

FoV (度) ------ ------ ------ ------ 

 

 

FOV：不同的产品应用要求的视场角不同，本标准对 FOV 不作限定； 

 

C = sqrt（A2 + B2） 

θ = 2atan⁡(C/2L) 
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1.9 色差 

1.9.1 测试目的 

测试 IP Camera 色差 

1.9.2 测试设备 

灯箱，ISO 12233 Chart（1x，2x，4x），色温照度计（精度 1K、0.01Lux）； 

1.9.3 测试软件 

Imatest 测试软件。 

1.9.4 测试环境 

IP Camera：D65 光源，且保证光线照度为 600 Lux±100 Lux，尽量保证 iso100；保

证 ISO12233 整个 Chart表面的亮度值相差小于 20%，镜头以所有参与评测对象的最

高分辨率为准，测试使用的镜头有效像素一般须不低于该最高分辨率。 

1.9.5 测试步骤 

步骤 1 调节 IP Camera 的驱动参数调试到最佳（一般采用默认参数），IP Camera 相关的参

数设置为普通模式，如曝光设为自动等； 

步骤 2 调节灯箱光源为指定光源环境，将 12233 Chart 置于灯箱中； 

步骤 3 将 ISO 12233 Chart置于灯箱中，调节 IP Camera 的位置，保证其光轴与 ISO 12233 

Chart平面垂直，且使 ISO 12233 Chart 的 16:9 或者 4:3 区域，抓取图片； 

步骤 4 框选图卡的斜边，使用 Imatest 软件分析 CA 值。 
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---结束 

1.9.6 CA 读取方法 

使用 Imatest 软件分析图卡的斜边，读取 CA（area）值。 
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1.9.7 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

CA <1pixel <1pixel <1pixel <1pixel 

1.10 色彩均匀性 

1.10.1 测试目的 

测试 IP Camera 成像的色彩均匀性。 

1.10.2 测试设备 

均匀光源，色温照度计。 

1.10.3 测试软件 

Imatest 测试软件。 

1.10.4 测试环境 

背景材料要求：（D65/10° Lab 值为 56.8，-0.6，0.7，Neutral5（反射率 0.70），RGB

值为 122、122、121）； 

调节均匀光源的照度至 600 Lux±100 Lux，色温 A、TL84、D65。 

1.10.5 测试步骤 

步骤 1 保证均匀光源处无其他光源干扰，调节 IP Camera 的驱动参数调试到最佳； 

步骤 2 使 IP Camera 正对均匀光源的发光面，且距离均匀光源 2cm 到 5cm 左右，使 IP 

Camera 的预览为均匀光源的发光面，光源的照度至 600 Lux±100； 

步骤 3 分别调节光源色温到 A、TL84、D65 画面状态稳定后，拍照； 

步骤 4 使用 Imatest 软件分析色彩均一性值。 

---结束 
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1.10.5.1 色彩均一性读取方法 

使用 Imatest 软件分析，每个色温光源下读取 R/B、R/G、B/G 值。 

 

 

1.10.5.2 测试标准 

测试类别 720P 1080P 3M-5M 8M 

R/B、R/G、B/G [0.9-1.1] [0.9-1.1] [0.9-1.1] [0.9-1.1] 
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2 场景测试 

2.1 图像边缘测试 

2.1.1 测试目的 

测试 IP Camera 预览显示画面中是否存在异常现象。 

2.1.2 测试设备 

正常光源、单一的某种鲜艳颜色（如红色、蓝色、黄色等等）。 

2.1.3 测试环境 

使用 IP Camera 对着单一的某种鲜艳进行抓怕图像，观察图像边缘效果。 

2.1.4 测试步骤 

步骤 1 观察 IP Camera 抓拍的单一某种鲜艳的图片； 

步骤 2 观察拍摄的画面，上下左右四个边缘是否存在异常颜色或边缘。 

---结束 

2.1.5 关注维度 

黑边现象、白边现象。 
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2.2 静物场景 

2.2.1 测试目的 

测试 IP Camera 在静物场景下的效果。 

2.2.2 测试设备 

正常光源、静止的颜色丰富的静物模型（例如花草、公仔、彩色布匹等）。 

2.2.3 测试环境 

使用 IP Camera 对静物进行拍摄，观察图像效果。 

2.2.4 测试步骤 

步骤 1 观察 IP Camera 拍摄的静物模型颜色饱和度； 

步骤 2 观察静物模型的色彩是否能够较好的还原出来，主体三种颜色所占的比例是否都能很

好的进行区分； 

步骤 3 使用 IP Camera 小角度拍摄直边缘观察锯齿现象； 

步骤 4 观察边缘是否存在杂色； 

步骤 5 更换不同的色温测试颜色是否偏色。 

---结束 

2.2.5 关注维度 

清晰度、色彩还原、通透性、噪点、锯齿、闪烁、块现象、呼吸效应、伪彩。 

● 黑色平坦区域是否容易出现块现象（比如黑色显示器屏幕、黑色衣裤）； 

● 倾斜角度容易出现锯齿。 
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2.3 人物场景 

2.3.1 测试目的 

测试 IP Camera 在人物场景下的效果。 

2.3.2 测试设备 

正常光源、人物。 

2.3.3 测试环境 

使用 IP Camera 对人物进行拍摄，观察图像效果。 

2.3.4 测试步骤 

步骤 1 均匀光源，正常光照情况下观察人物肤色表现是否自然，有无失真现象，亮度控制是

否得当，有没有出现过曝现象；关注胳膊、手臂等是否存在振铃效应； 

步骤 2 观察人脸肤色是否柔和细节是否清晰及人物是否有立体感。 

---结束 

2.3.5 关注维度 

清晰度、色彩还原、对比度、亮度。 

2.4 远景场景 

2.4.1 测试目的 

测试 IP Camera 在远景场景下的效果。 

2.4.2 测试设备 

无特殊设备。 
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2.4.3 测试环境 

使用 IP Camera 对远景环境（例如狭长的通道）进行拍摄，观察图像效果。 

2.4.4 测试步骤 

观察 IP Camera 的远景能力，景深是否足够，是否可以看清远处的细节。 

2.4.5 关注维度 

清晰度、通透性、景深、色彩还原。 

2.5 宽动态场景 

2.5.1 测试目的 

测试 IP Camera 在宽动态场景下的效果。 

2.5.2 测试设备 

无特殊设备。 

2.5.3 测试环境 

● 使用 IP Camera 对有亮度差异明显的区域（例如窗口，窗外光照较强，窗内光线

较弱）拍摄，观察图像效果； 

● 使用强光灯对准立体物品直射，摄像机在物品的另一侧进行监控，分辨观察亮暗

图像效果； 

宽动态实际应用场景主要关注两种，一个是写字楼、办公区、大厅门口场景，另一个

为酒店走廊、通道场景；前者画面中亮区面积较大且有较亮照度光源情况，后者的亮

区面积较小且整体画面亮度较低。 

2.5.4 测试步骤 

步骤 1 观察WDR 关闭和打开时的图像效果，对比亮区和暗区的景物是否有变化，变化是否

明显，整体亮度与暗处亮度是否足够； 

步骤 2 观察亮区边缘是否有紫边现象。 
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---结束 

2.5.5 关注维度 

● 亮处细节、暗处细节、色彩还原、紫边或绿边、通透性、噪点、拖影。 

● WDR 场景下最重要的就是人脸、衣服细节（含色彩和纹理），另补充关注人物走

动的拖影、跟随噪声。 

2.6 低照度场景 

2.6.1 测试目的 

测试 IP Camera 在低照度场景下的效果。 

2.6.2 测试设备 

灯箱、小物品（置于灯箱内）、可运动的物体（例如钟摆）。 

2.6.3 测试环境 

使用 IP Camera 在灯箱内进行拍摄，观察图像效果。 

2.6.4 测试步骤 

步骤 1 调节灯箱内的照度值，一般从 5Lux 以下开始观察图像，并逐渐降低照度值，固定的照

度 0.01、0.1、0.5、1、5lux 必须覆盖； 

步骤 2 观察图像的整体亮度情况，噪声控制是否明显，块效应和呼吸效应是否明显； 

步骤 3 记录指定照度下物体是否可分辨，噪声形态及颗粒大小，运动物体的周围是否会有运

动噪声和拖影。 

---结束 

2.6.5 关注维度  

亮度、清晰度、通透性、噪声、块效应、呼吸效应、色彩还原、拖影。 
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2.7 红外场景 

2.7.1 测试目的 

测试 IP Camera 的红外效果。 

2.7.2 测试设备 

色温照度计、红外灯、激光红外测距仪。 

2.7.3 测试环境 

使用 IP Camera 在室内低照度场景下打开红外灯，保证红外灯和 IP Camera 照射在同

一物体上拍摄，观察图像效果。 

 

● 该场景下请将测试产品的日夜模式设置为自动或夜模式； 

● 低照度下是否采用丢帧模式，需要注意，该测试中一般采用不丢帧的测试方式。 

2.7.4 场景选择 

室内低照度场景，打开红外灯，IP Camera 拍摄物体。 

2.7.5 关注维度 

清晰度、通透性、噪声、亮度、亮处效果、暗处效果、曝光、拖影。 

2.8 复杂纹理场景 

2.8.1 测试目的 

测试 IP Camera 在复杂纹理场景下的效果。 

2.8.2 测试设备 

具有复杂纹理的物体（例如条纹衣服、条纹测试卡、电路板卡等）。 
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2.8.3 测试环境 

使用 IP Camera 对复杂纹理的物体进行拍摄，观察图像效果。 

2.8.4 测试步骤 

观察图像是否存在亮色分离的现象，图像有无模糊现象。 

2.8.5 关注维度 

清晰度、伪彩、摩尔纹。 

2.9 运动场景 

2.9.1 测试目的 

测试 IP Camera 在运动场景下的效果。 

2.9.2 测试设备 

运动物体（例如人物、钟摆等）。 

2.9.3 测试环境 

使用 IP Camera 对运动物体进行拍摄，观察图像效果。运动物体可分为： 

● 运动主体由远及近运动； 

● 运动主体以不同运动方式：平动，转动； 

● 运动主体以不同的运动速度：快、慢。 

 

如 IP Camera 有防抖功能，还可测试 IP Camera 自身的运动。 

2.9.4 测试步骤 

步骤 1 观察运动物体的清晰度、边缘的锐利度； 

步骤 2 观察运动物体周围是否有噪声，运动后是否有颜色残留、形状拖尾。 

---结束 
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2.9.5 关注维度 

清晰度（主体清晰度）、清晰度（背景清晰度）、色彩残留、连贯性、噪点、拖影、块

效应、呼吸效应、边缘闪烁。 

2.10 光线变化场景（AE 收敛） 

2.10.1 测试目的 

测试 IP Camera 的 AE 收敛能力，包括 AE 收敛速度和 AE 收敛稳定性。 

2.10.2 测试设备 

灯箱/辉度箱，挡板（深色为佳）。 

2.10.3 测试环境 

见测试步骤。 

2.10.4 测试步骤 

步骤 1 使用 IP Camera 在低照室内开灯状态下关灯，待 AE 稳定后，再开灯至 AE 稳定，观

察图像效果； 

步骤 2 使用 IP Camera 在灯箱内进行拍摄，调节光源的亮度（调亮或者调暗），观察图像效

果； 

步骤 3 使用 IP Camera 在正常场景下进行拍摄，待图像稳定后用挡板放在镜头前，完全遮挡

画面（3 秒左右），取开挡板，观察图像效果； 

步骤 4 观察灯箱光源变化或者镜头被遮挡取开后，图像恢复的时间； 

步骤 5 图像恢复正常后，是否会产生震荡现象（亮度变化）。 

---结束 

2.10.5 关注维度 

AE 收敛速度、AE 收敛稳定性、AWB 收敛速度、AWB收敛稳定性、块效应、拖影、

码率波动。 
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● AE 的收敛示意，如图 2-1 所示。 

图2-1 AE的收敛示意图 

 

 

● AE 震荡示意，如图 2-2 所示。 

图2-2 AE震荡示意图 

 

 

● AWB 收敛示意，如图 2-3 所示。 
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图2-3 AWB收敛示意图 

 

2.11 强光场景 

2.11.1 测试目的 

测试 IP Camera 在强光场景下的效果。 

2.11.2 测试设备 

射灯/车灯。 

2.11.3 测试环境 

使用 IP Camera 对强光周围的物体进行拍摄，注意强光光源和摄像机的角度保持平

行，观察图像效果。 

2.11.4 测试步骤 

观察强光周围的物体是否可分辨（强光抑制效果）。 
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2.11.5 关注维度 

● 亮处效果、暗处效果、紫边、通透性、光晕大小、色彩还原。 

2.12 大面积单色 

2.12.1 测试目的 

测试大面积单色下中心区域是否出现偏色。 

2.12.2 测试设备 

不同色彩的遮挡布（红色、绿色、蓝色、黄色、淡黄色、灰色）。 

2.12.3 测试环境 

营造大面积灰色背景充满整个镜头画面，将 24 色卡放置在灰色背景前，位于镜头画面

的边缘处。 

2.12.4 测试步骤 

步骤 1 选择一个中性色的背景（如灰色），使用大面积单色遮挡布遮挡整个画面的 30%、

50%、80%等左右的面积，持续时间约 3min，观察 24 色卡中的 19 至 23 色块中是否

存在偏色，实时录制码流； 

步骤 2 将遮挡布调整移开时，观察背景及 24 色卡是否能快速还原准； 

步骤 3 更换其他色彩的遮挡布，重复执行步骤 1~2； 

步骤 4 使用 Imatest 工具分析 24 色卡偏色程度。 

---结束 

2.12.5 关注维度 

色彩还原。 
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3 外场测试 

3.1 开阔场景 

3.1.1 测试目的 

测试 IP Camera 在开阔场景下的效果。 

3.1.2 测试设备 

色温照度计、激光红外测距仪。 

3.1.3 测试环境 

使用 IP Camera 对开阔场景进行拍摄，观察图像效果。 

3.1.4 场景选择 

广场、低层建筑楼顶等、树、花、人群，可选择在不同天气状况下进行测试。 

3.1.5 关注维度 

清晰度、亮度、通透性、景深、色彩还原、噪点、锯齿。 

3.2 外场 AWB 测试 

3.2.1 测试目的 

测试 IP Camera 在外场的 AWB 效果。 
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3.2.2 测试设备 

色温照度计。 

3.2.3 测试环境 

使用 IP Camera 在外场进行拍摄，观察图像效果。 

3.2.4 场景选择 

色彩尽量丰富的场景，场景中有路面、花草、建筑物等，测试时间覆盖日间全天（一

般 6:00~20:00）。 

3.2.5 关注维度 

清晰度、通透性、色彩还原。 

3.3 外场宽动态测试 

3.3.1 测试目的 

测试 IP Camera 在外场宽动态场景下的效果。 

3.3.2 测试设备 

色温照度计。 

3.3.3 测试环境 

测试 IP Camera 在外场宽动态场景拍摄，观察图像效果。 

3.3.4 场景选择 

● 如：大堂、白天室外光线强，室内关闭灯光，IP Camera 架设在室内，拍摄门口

的环境，人从室外走进室内时的该场景图像效果； 

● 如：IP Camera 架设在室外，且室外光线充足，通过玻璃门拍摄室内暗处效果。 
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3.3.5 关注维度 

亮处效果、暗处效果、紫边、色彩还原、通透性、噪点、拖影 

3.4 外场低照度测试 

3.4.1 测试目的 

测试 IP Camera 在外场的低照度效果。 

3.4.2 测试设备 

色温照度计。 

3.4.3 测试环境 

使用 IP Camera 在外场低照度场景拍摄，观察图像效果，在该条件下默认是不采用红

外灯照射，仅评测产品自身的处理效果。 

3.4.4 场景选择 

夜间的室外，可根据产品形态选择三个不同的低照度场景，场景光线尽量均匀，场景

中有运动的物体（例如人走动）。 

 

低照度： 

● 月光级：仅有月光下的应用，一般将 0.5lux 以上的条件称之为月光级； 

● 星光级：仅有星光条件下的应用，该条件下光线极暗，一般将 0.5lux-0.0005lux的外界条

件称之为星光级； 

● 黑光级：仅有一点点光条件下的应用，一般将 0.0005lux及以下的照度称之为黑光级。 

3.4.5 关注维度 

清晰度、通透性、亮度、噪点、色彩还原、锯齿。 
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3.5 外场运动场景测试 

3.5.1 测试目的 

测试 IP Camera 在外场运动场景下的效果。 

3.5.2 测试设备 

色温照度计。 

3.5.3 测试环境 

使用 IP Camera 在外场进行拍摄运动物体，观察图像效果。 

3.5.4 场景选择 

运动物体可分高速、中速和低速。 

● 高速：高速公路天桥上，拍摄过往的车辆； 

● 中速：公司大门车辆出入口，拍摄进出的车辆； 

● 低速：拍摄正常速度走动的行人。 

3.5.5 关注维度 

清晰度、边缘闪烁、拖影、色彩残留、噪点、块效应。 

3.6 外场红外场景测试 

3.6.1 测试目的 

测试 IP Camera 在外场的红外效果。 

3.6.2 测试设备 

色温照度计、红外灯。 
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3.6.3 测试环境 

使用 IP Camera 在外场打开红外灯，保证红外灯和 IP Camera 照射在同一物体上拍

摄，观察图像效果。 

3.6.4 场景选择 

夜间（较黑暗）的室外场景（需达到星光级的条件，即小于 0.5 lux），打开红外灯，IP 

Camera 拍摄物体。 

3.6.5 关注维度 

清晰度、通透性、噪声、亮度、亮处效果、暗处效果、过曝、拖影。 

3.7 外场强光抑制测试 

3.7.1 测试目的 

测试 IP Camera 在外场的强光抑制效果。 

3.7.2 测试设备 

色温照度计，汽车，补光灯。 

3.7.3 测试环境 

使用 IP Camera 在外场强光抑制场景下拍摄，观察图像效果。 

3.7.4 场景选择 

夜间的室外，打开车头大灯，IP Camera 拍摄车牌。可适当调整镜头的光圈和车灯的

亮度。车可分为运动和静止两种场景，运动时需要用补光灯对车牌进行补光。 

3.7.5 关注维度 

亮处细节、暗处细节、光晕大小、色彩还原、块效应。
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4 家用消费类 IPC 场景 

4.1 室内场景 

4.1.1 测试目的 

测试家用消费类 IP Camera 在室内正常照度场景下的效果。 

4.1.2 测试设备 

色温照度计、激光红外测距仪。 

4.1.3 测试环境 

使用家用消费类 IP Camera 对室内正常照度场景俯视和平视进行拍摄，观察图像效

果。 

4.1.4 场景选择 

类似客厅布置场景：相框、沙发、鲜花、绿植、桌椅、公仔等，同时场景内有人物运

动。 

4.1.5 关注维度 

快速启动时间、清晰度、亮度、通透性、色彩还原、噪点、锯齿、块现象、呼吸效应

等。 
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4.2 室内光源场景 

4.2.1 测试目的 

测试家用消费类 IP Camera 在室内不同色温光源场景下的效果。 

4.2.2 测试设备 

色温照度计、激光红外测距仪。 

4.2.3 测试环境 

使用 IP Camera 在室内夜晚进行拍摄，分别开启不同的色温光源，观察图像效果。 

4.2.4 场景选择 

类似客厅布置场景：相框、沙发、鲜花、绿植、桌椅、公仔等，同时场景内有人物运

动，测试时间一般为晚上切换不同色温光源。 

4.2.5 关注维度 

快速启动时间、清晰度、亮度、通透性、色彩还原、噪点、锯齿、块现象、呼吸效应

等。 

4.3 室内宽动态场景 

4.3.1 测试目的 

测试家用消费类 IP Camera 在宽动态下的效果。 

4.3.2 测试设备 

色温照度计。 

4.3.3 测试环境 

测试家用消费类 IP Camera 在室内宽动态场景拍摄，观察图像效果。 

仅
限
深
圳
市
安
远
威
视
科
技
有
限
公
司
使
用



 

4.3.4 场景选择 

● 如 Camera 架设在门口，门口有窗户，模拟门铃场景，拍摄门口的环境，人从远

走进室口时的该场景图像效果； 

● 如 Camera 架设在室内，同时场景内有落地窗或者阳台，且室外光线充足，室内

有人物走动场景图像效果。 

4.3.5 关注维度 

快速启动时间、亮暗区效果、色彩还原、通透性、清晰度、噪点、拖影、块现象、呼

吸效应等。 

4.4 室内红外场景 

4.4.1 测试目的 

测试家用消费类 IP Camera 在室内低照红外补光场景下图像效果。 

4.4.2 测试设备 

色温照度计。 

4.4.3 测试环境 

使用 IP Camera 在室内低照场景拍摄，观察图像效果，在该条件下默认是采用红外灯

补光，图像切黑白时评测图像的处理效果。 

4.4.4 场景选择 

夜间的室内光源关闭的条件下，采用红外灯补光，场景中有运动的物体（例如人走

动）。 

4.4.5 关注维度 

快速启动时间、清晰度、通透性、亮度、噪点、锯齿、块现象、呼吸效应等。 
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4.5 室内便利店场景 

4.5.1 测试目的 

测试家用消费类 IP Camera 在类似便利店场景下图像效果。 

4.5.2 测试设备 

色温照度计。 

4.5.3 测试环境 

使用家用消费类 IP Camera 在类似便利店场景下拍摄，观察图像效果。 

4.5.4 场景选择 

模拟便利店场景，场景内商品颜色、纹理丰富，且混合光源丰富，同时有人出入。 

4.5.5 关注维度 

快速启动时间、清晰度、通透性、亮度、颜色还原、噪点、锯齿、块现象、呼吸效应

等。 
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5 数据评估与应用 

5.1 五分制图像质量主观评测法 

表5-1 五分制图像质量主观评测法 

分数 Level 五级质量制<正向> 五级损伤制<逆向> 

5 优 图像质量极佳，十分

满意 

图像上无法察觉有损伤或干扰存在 

4 良 图像好，比较满意 图像上有稍可察觉的损伤或干扰，但并不令

人讨厌 

3 中 图像一般，可以接受 图像上有明显察觉的损伤或干扰，令人有些

讨厌 

2 差 图像较差，勉强可看 图像上损伤或干扰较严重，令人相当讨厌 

1 劣 图像低劣，无法观看 图像上损伤或干扰及严重，不能观看 

 

评价应该采用专业人士和非专业人士共同组成的专家组来评价，建议参与人数 5～12，评

测过程中可提过程，不讨论结果（可提要测试什么，但不能讨论图像效果怎么样），对每个

项目按照 5 分制打分。参与评测人员参考以上五分制对所有的图像质量维度进行打分，

在打分时可扩展到一位小数对结果进行修正。对正向或中性维度可参考表 5-1 中“五

级质量制”进行评分，比如清晰度、色彩还原等；对负向维度可参考表 5-1 中“五级

损伤制”，去噪效果、去隔行效果、亮色串扰等。 

按表 5-1“五分制”评分后可对结果做以修正，精确到扩展一位，即可以给出一位小数

部分的评分。如，大致看了某视频序列后，觉得图像质量一般，初步评分为 3，之后
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在后几个序列中，感觉还可以提升，这时可将该维度评分修正为 3.2。修正时根据场景

在实际应用中的重要性考虑修正评分的幅度。 

图像质量主观评价时，发现存在的明显缺陷，如物体移动时图像边缘明显的锯齿状、

断裂等现象。应根据程度给对应的评价维度降分，甚至到最低。 

参评人员打分结果最多可精确到小数点后 1 位，但最终的数据处理结果精确到小数点

后 2 位。 

所有产品保持黑盒，参与人员不能有明示或暗示具体的产品及其型号，评测数据记录

中以代号，如 A、B、C 替代，评测完毕后方可进行具体产品的讨论。 

评测概要表述如下： 

● 产品黑盒 

● 评估人员（专业人士和非专业人士 5~12 人） 

● 总体粗略印象（1、2、3、4、5） 

● 根据具体场景修正评分（一般精度 0.1） 

● 汇总平均（精度 0.01）（该结果为产品最终评估结果） 

5.2 五分值主观维度评估方式 

表5-2 五分值主观维度评估表 

No 测试维度 参考关注方式 参考评分方式（仅供参考，不限定，根据各维度总体印象

打分 1～5，不能超过 5，不低于 0，然后根据以下情况进

行评分修正） 

1 清晰度 主要观察静止、运

动物体的纹理，亮

处纹理、暗处纹

理； 

 图像混叠（线条叠加再一起，虽线条清楚，但不是原

图像内容 -0.1）；图像假 -0.2；无加分项； 

 运动时，运动主体模糊 -0.2，运动时，静止背景模糊 

-0.3；反之为加相应分； 

 亮处细节好（亮处可看清 +0.1），暗处细节好（暗处

可看清+0.1）；反之加分； 

 边缘重影（含白边等现象）-0.2；无加分项； 

 图像完全不可辨 -5； 
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No 测试维度 参考关注方式 参考评分方式（仅供参考，不限定，根据各维度总体印象

打分 1～5，不能超过 5，不低于 0，然后根据以下情况进

行评分修正） 

 人脸不可或难以分辨 -0.2；人脸可分辨 +0.2；车牌不

可辨 -0.1；车牌可分辨 +0.1； 

 其他因素（必须先及时提改标准，方能应用）。 

2 对比度 主要关注局部对比

度及通透性 

 局部对比度好(亮处不过曝，暗处够亮) +0.2；/局部对

比度低 -0.2； 

 整体图像通透 +0.2；/整体图像通透性差 -0.2； 

 图像完全不可见 -5。 

3 去噪 图像噪声大小  由于噪声，背景图像无法分辨 -0.2 

 噪声颗粒感很大 -0.1，噪声细碎 -0.1； 

 色度噪声成条状 -0.2； 

 （特指编码）十字噪声等 -0.2； 

 噪声数量较大 -0.1；  

 画面干净 +0.1。 

4 色彩还原 色彩还原主要包含

三个方面：白平衡

（灰色的还原）、

饱和度、色彩偏差 

 全局的整理偏色，-0.5； 

 灰色区域出现其他颜色（白平衡）-0.2； 

 大面积纯色导致灰色偏色，每例现象 -0.1； 

 混合光源导致偏色 -0.1； 

 色彩偏淡 -0.1； 

 人眼可识别出来的颜色偏差（肤色-0.3，天空-0.2，树

叶-0.3）。 

5 锯齿 边缘的平滑程度 目测每个锯齿所占据像素大小，目测可以看到的每个像素

扣 1 分。 

6 闪烁 画面整理或局部边

缘的明暗变化 

 明显的 AE 闪烁，-0.5； 

 明显的 AWB 闪烁，-0.5； 

 边缘/线条产生的剧烈闪烁，-0.3。 

7 伪彩 密集的条纹处出现

的源图像中不存在

 全屏的摩尔纹，-0.5； 

 伪彩闪烁，-0.2； 
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No 测试维度 参考关注方式 参考评分方式（仅供参考，不限定，根据各维度总体印象

打分 1～5，不能超过 5，不低于 0，然后根据以下情况进

行评分修正） 

的颜色 

不包含紫边？ 

 彩条和纹理线条的比例 1:1，-0.5。 

8 块效应 由量化步长较大引

起的图像效果损

失，这里侧重于静

态图像（单幅或暂

停）图像出现的马

赛克现象， 

 块较大，-0.3； 

 块数量多，-0.2。 

9 呼吸效应 图像帧间参考引起

的累计损伤，和块

效应不同，该现象

属于动态效果，连

续播放观察图像是

否存在动态“刷

新”现象； 

 画面比例占到全屏，-0.3； 

 图像方块刷新现象程度剧烈 ，-0.3。 

10 拖影 物体运动后背景出

现的残留或者在运

动物体上出现背景

图像的边缘或纹理 

 运动物体出现背景的边缘线条等 -0.2； 

 运动物体背后出现残留 -0.3； 

 出现颜色残留 -0.2； 

 仅运动物体过后出现大量噪声 -0.1。 

11 （肤色）还原 属于色彩还原中的

一个专项，专用于

肤色的还原 

 肤色失真，偏向其他颜色 -0.5； 

 肤色偏淡或过饱和 -0.2。 

12 亮处细节 属于清晰度中的一

个专项测试，仅用

于评估亮处细节 

 亮处过亮，无法分辨 -0.3； 

 较亮处可以压制，物体分辨清楚 +0.2；较亮处损失部

分细节，难以分辨 -0.2。 

13 暗处细节 属于清晰度中的一

个专项测试，仅用

于评估暗处细节 

 暗处过暗，无法分辨，-0.3； 

 较暗处可以提升，物体分辨清楚 +0.2； 

 较暗处损失部分细节，难以分辨 -0.2。 
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No 测试维度 参考关注方式 参考评分方式（仅供参考，不限定，根据各维度总体印象

打分 1～5，不能超过 5，不低于 0，然后根据以下情况进

行评分修正） 

14 紫边 亮处边缘出现的紫

色现象 

 点光源，目测光源紫边相比光源直径每 20% -0.1； 

 面光源，目测紫色边缘的宽度，每 2 像素 -0.1； 

 实际强光照射的物体，目测边缘紫色的宽度，每像素 -

0.1； 

 画面大片紫色现象 -0.3。 

15 亮度 专项，属于清晰度

子项，仅指较暗处

画面的明亮程度 

 画面整体亮度近同 正常照度人眼实景 +0.2； 

 画面亮度较低，部分物体不可见 -0.2； 

 画面完全过暗，-0.2； 

 画面过亮，-0.1。 

 

5.3 主观场景评估 

在主观维度的评估中，评测人员在每个场景中给相应维度独立打分，各维度取平均即

为该场景的评分，所有场景的平均分加权后即得到全场景的加权分，这个即可视为总

分。评测人员使用的评测表举例，如表 5-3 所示。 

表5-3 主观维度评估表示例 

测试维度 A 产品 B 产品 备注 

静物场景 5.0 5.0 - 

人物场景 5.0 5.0 - 

远景场景 5.0 5.0 - 

宽动态场景 5.0 5.0 - 

低照度场景 5.0 5.0 - 

复杂纹理场景 5.0 5.0 - 

运动场景 5.0 5.0 - 
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测试维度 A 产品 B 产品 备注 

光线变化场景（AE） 5.0 5.0 - 

强光场景 5.0 5.0 - 

开阔场景 5.0 5.0 - 

外场 AWB 5.0 5.0 - 

外场低照度 5.0 5.0 - 

外场运动 5.0 5.0 - 

外场强光抑制 5.0 5.0 - 

关键维度加权平均 - - - 

 

5.4 数据结果及应用 

表5-4 数据结果及应用示例 

评测结果分级 指标 单维度 全部维度

加权 

关键维度加

权 

备注 

A 级—有竞争力的产

品 

Passed ≥3.0 高于标杆 高于标杆 全部条件成

立 

B 级—质量（图像）

达标的产品 

Passed ≥3.0 高于标杆 - 全部条件成

立 

C 级—不合格或无竞

争力产品 

Failed - 低于标杆 低于标杆 达成条件之

一 

 

● 标杆：在参与评测前由版本测试策略制定。 

● 单维度：参与主观评测的每个维度。 
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6 附录 

设备和软件要求，如表 6-1 所示。 

表6-1 设备和软件列表 

设备和软件列表 要求 备注 

Imatest 分析软件 推荐 Imatest3.6 及以上版本 - 

研鼎分析软件 推荐使用较新版本 - 

灯箱 光源覆盖 D50、D65、D75、A/F - 

Chart Iso12233、Gretag Macbeth Color Checker、

KODAK Q14、Checkerboard Distortion Test 

Target 

- 

辉度箱 LV0~LV17，0.1step - 

色彩照度计 CL200、T10 - 
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